VIZUALIS KULTURA

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az dket koriilvevo vilag
vizualisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen beliill a vizualis mivészeti
alkotdsok atélésében ¢és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetlink tudatos
alakitasaban. Ez a cél a tanorai kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valdsulhat
meg a leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemzdé tulajdonsdga, hogy aktiv tanul6i
tevékenységen alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk az iskoldaban megismerjék a magyarsag altal

létrehozott  legfontosabb  képzOmiivészeti ¢és  épitészeti miialkotasokat, nemzetiink
hagyomanyos targykulturdjat és diszitomiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk
érzelmi fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vilaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyulasuk
kialakitasanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok a magyar
kultarara biiszkék legyenek, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.
Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az europai és egyetemes vizualis kultara
legjelentdsebb képzOdmiivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklédés a
vizualis jellegli miivészetek irant. Valjanak nyitottd a régmult korok, illetve az dket koriilvevo
XXI. szazad miivészeti jelenségek befogadasara.

A vizudlis kultira tantdrgy tartalmat harom részteriilet, a képzOmiivészet, a vizualis
kommunikécio és a targy- és kornyezetkultira képezi. A vizudlis nevelés szempontjabol a
képzomiivészet részteriilet az abrazolo és kifejez6 szandéku, esetleg miivészi élményt nyu;jtd
képalkotéssal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- ¢€s kornyezetkultira részteriilet az
ember tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikéci6 pedig képekben,
gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacids célu képalkotassal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6zé hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a
vizualis kultira tantargy gyakorlatkdzpontiisdga a vizudlis megismerés, a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az elemz6-szintetizald gondolkodés egységében értelmezendd, és a tanuldk
ténylegesen megvaldsuld alkoté munkajat szolgalja.

A vizualis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak
megfeleld szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa ¢s alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkot6 tevékenységen
keresztiil a kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok €és megkozelitési
moédok alkalmazésa, a vizudlis médiumok kozotti atjarhatdésag és a miivészi gondolkodas
szabadsaganak a kialakitdsa. Mindez segiti a tanulok tdjékozddasat az Oket érd nagy
mennyiségli vizualis informacié feldolgozasaban, szelektalasaban, s végiil majd az 6nallo,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetdségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikacio digitalis kultirdhoz is kdothetd
mindennapi formainak, illetve az épitett kornyezet és a targyi vilagnak a vizsgalata, valamint
a kornyezetalakitas tudatossadganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamatdban fejleszthetd és gyakorolhat6. A tanulok kreativitasa az
oromteli, kisérletez6, az €lményekben gazdag, alkoté tevékenység kozben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a kdzosség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacid kialakitdsa az 6nmagat folytonosan €pitd, alkotoi
magatartds megteremtésére és a folyamatos Onmiivelésre. Ezzel Osszefiiggésben fontos a
tanulok onértékelésének €és Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa,
amelynek az onallo és a tarsakkal egyiittmi{ikodé gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie ¢és muikodnie a tanulok fejlesztése sordn. A vizudlis nevelés a tanulok
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre



jellemzd alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot és mindségérzéket,
valamint 6nmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatasa mikodik.

A vizudlis kultura tantargy a kovetkezd modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetenciakat:

A tanulds kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd
eszkOze a vizualitas, Ggy a késObbi tanuldsi folyamatban is meghatarozo szerepe van a
vizualisan nyerhetd informaciok feldolgozasanak. A vizudlis megfigyelés, a belsé képalkotas,
a vizualis elemzés, Osszehasonlitds, esetleg a tapasztalatok, a kdvetkeztetések vizualis
megjelenitése — kivaltképp a digitalis kor vizuélis dominanciaja miatt — az informacidszerzés,
a tanulés feltétele. A vizualis informacidszerzés rutinja kiillondsen fontos az 6nalld tanulas
szempontjabol. A vizualis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacioszerzést, hanem az
informaciok feldolgozasat és a gondolkodasi folyamatokat is 0sztondzheti, segitséget nytjtva
kiilonboz6 tanulasi stilusok és stratégidk megtalalasaban. Mikozben a vizualis kultura tantargy
valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikai mas miiveltségi teriileteket is timogathatnak,
olyan tanuldsi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabbd és sikeresebbé
tehetik a tanulok szdmara a tanuldst.

A kommunikaciés kompetenciak: A vizualis kultura tantargy célja, hogy a tanulok
megismerjék és hasznaljak a vizualis kommunikacié lehetdségeinek minél szélesebb skaldjat.
A digitaliseszk6z-hasznalat — a kommunikécios csatornak atalakitdsaval — folyamatosan hatast
gyakorol a kommunikacié domindns formdira és mindségére. A vizualis kommunikacios
formak értelmezése, értd és felelds hasznalata — ami a vizudlis kultira tantargy keretében
fejlesztheté leginkdbb — a mindennapi életben is elengedhetetlen. A vizuélis kultara a
mivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle
onkifejezési forma (vizudlis megjelenités, beszéd, mozgés) gyakorlasara van mod, ami a
kommunikécios lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetencidk: A digitalis kor, amelyben ¢éliink, nagyrészt vizualis
kommunikéciés formakat hasznal, ezért a vizudlis kultura tantdrgynak is alapvetd feladata,
hogy segitse a digitdlis médiumok hasznéalatit, mind a kozlés, mind a befogadas
képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanulok digitalisan
hozzaférhetd informaciokat gylijtenek, és €letkori sajatossagaiknak megfeleléen lehetdséget
kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el.
Ezaltal megtanuljadk, hogy hogyan érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhetd és
Osszegylijthetd informdaciokat, és hogyan lehet felhasznalni a technikai lehetdségeket. A
digitalis technika lehetdségeinek eldre nem lathato fejlédési iranya miatt legfontosabb éppen a
valtozasokra reagalni tud6 tanuloi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkoddsi kompetencidk: A megismerési folyamatok fontos
eleme a vizualis megfigyelés. A vizualitas a belsé képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek
¢s a magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizudlis kultura
tanuldasa sordn mind a szabad alkotdsban, mind az egyszerli tervezési feladatokban a
problémamegold6 gondolkodast gyakorolhatja a tanuld. Minden problémamegoldés esetében
nagy jelentdsége van a szabad asszociacion alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak,
amelyet a vizudlis kultira tantdrgy tanuldsa a nyitottsag, az egyéni Otletek és a sajatos
kifejezési megoldasok bemutatasaval és elfogadasaval jelentds mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetencidk: A miivészettel nevelés elvének megfelelden a
vizualis kultira tantdrgy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonds tekintettel a
személyes és tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag Onkifejezési
formak tdmogatasa, ami segiti az dnismeretet €s a realis onértékelés kialakitasat, mikozben a
valtozatos tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek
kifejezéséhez, felismeréséhez ¢€s szabalyozasdhoz kapcsolodd készségek gyakorlasa
ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis kultira tantargy — és ezen




belil a kreativ problémamegoldds fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos
egylittmikodésben valosuljon meg, azaz a feladatmegolddsok sokféle nézépont és sokféle
tudds megjelenitésével, mindenki kozremiikodésével és megelégedésével jojjon létre. A
csoportos egyiittmiikddésen alapuld alkotdé vagy befogadd feladatmegoldasokban lehetdség
van a kiillonbozé szerepek megtapasztalasara, a kozos dontések megvitatdsira és a
konfliktushelyzetek megoldasara, végiil a legjobb megoldas érdekében a produktiv
tevékenység gyakorlasara.

A Kkreativitas, a kreativ__alkotds, onkifejezés és Kkulturdlis tudatossag
kompetencidi: A vizualis kultira tantargy, a Miivészetek miiveltségi teriilet részeként,
hagyomanyosan magaba foglalja a mualkotasok elemzd vizsgalatat, igy alapvetd feladata a
miivészet kultirakdzvetitésben elfoglalt helyének hangstlyozasa. A tantargy fontos célja,
hogy a tanulok az iskoldban megismerjék a magyarsag altal létrehozott legfontosabb
képzOmiivészeti és épitészeti alkotdsokat, nemzetlink hagyomanyos targykultirajat és
diszitdmiivészetét, ezaltal biiszkék legyenek a magyar kultirara, és kotddjenek sziil6foldiink
értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv  alkotdtevékenységgel tamogatva a
kreativitasfejlesztés egyediilalld lehetdségeként miikodik.

A koznevelésben a vizudlis kultura tantargy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint
ilyen, altaldnosan alapozo, vizudlis szemlélet kialakitdsat és fejlesztését tartja elsérendil
feladatanak.

A kerettanterv alapjan elkészitett helyi tanterv segiti e célok megvalositasat, adott
iskolaszakaszokra ¢és ciklusokra kijelolve a legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv
témakoreire reflektald tanari szabadsag figyelembevételével. A helyi tanterv f6 tematikai
egységei, témakorei a — vizualis kultira részteriiletein alapuld — Nat-ban foglalt {6 témakorok
tovabbi részletezéseként alakultak ki. A tematikai egységek ¢és meghatirozott fejlesztési
feladatok ¢és ismeretek nem jeldlnek idOrendi sort, és nem azonosak egy-egy tandra
tananyagaval, feladataival. Az egységek rugalmasan kezelheték, a tanuldsszervezés
felépitésének logikdja mentén torténd sajat igényli alkalmazas €és az adott évfolyamra ajanlott
Oraszamjavaslatok figyelembevételével. Egy-egy témakornél megjelend fogalmak iskolai
feldolgozasa természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival Osszekapcsolva
értelmezendd. Minden fejlesztési szakaszban €s minden témakor esetében csak a belépd Uj
fogalmak jelennek meg, de a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsolodd tudas elmélyitése €s
tovabbi felhaszndldsa érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktudlis fejlesztési
feladatoknak megfeleléen, az iskola sajat igényeinek, €s a tanulok aktudlis fejlettségi
szintjének megfelelden ismételhetdk.

1-2. EVFOLYAM

Az iskoldba 1épd els6 osztalyos gyerekek vizualis nevelésének legfontosabb feladata
az, hogy az alkotds Oromét, motivaltsagit megdrizze, fenntartsa. Ehhez életkori
sajatossagaikat, érdeklddéstiket, személyes tapasztalataikat figyelembe vevd feladatrendszerre
van szilikség, mely sok jatékos elemet tartalmaz €s épit a gyerekek sajatos humorérzékére is.
Az elsd két évfolyam vizudlis nevelés gyakorlata ugyanakkor képességfejleszté célu
feladatrendszerben jelenik meg. Alkotoi és befogadoi képességeik fejlesztése kozben meg kell
tanitani a gyerekeket a hagyomdnyos ceruzarajz, tollrajz, viz- és temperafestés, agyaggal
végzett mintdzds €s mas, valtozatos anyagok ¢és eszkozok szakszerli hasznalatara. Az
eszkozhasznalati készségfejlesztés folyamataban torekedni kell arra, hogy a masodik osztaly
végére legalabb jartassag szintre eljussanak a tanulok. Tovabba arra, hogy az életkoruknak
megfeleld kommunikacids és médiakdrnyezet sajatossagait megismerjék és hasznaljak.

Az els6 két iskolai évfolyam fontos feladata a kisiskolasok vizudlis muveltségének
megalapozéasa, mely nem 6nallé befogadast célzd orak megtartdsat jelenti, hanem jatékos,



motivalo, nagyrészt kifejezd célu képalkotasuk szemléleti segitésére hasznalt jol valogatott
képanyag forméjaban rejlik.

Fontos, hogy a gyerekek el¢ keriilé képanyag, az alkoté6 munka motivacidjara hasznalt mesék,
zen€k, tancmozgasok mind-mind hozzéjaruljanak magyar kultarajuk és magyar muveltségiik
kialakulasdhoz, mely fontos alapja a mas kulturdk elfogadasanak.

A magyar népi Unnepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete és a magyar népi
targykulturabol épitkezd targy- és kornyezetkultiura témakorok kozosen jarulnak hozza, hogy
a gyerekek természetesnek ¢ljék meg nemzeti sajatossagaink ismeretét. Egyhazi iskola 1évén
fontos, hogy mindezek kiegésziiljenek egyhazi tartalmakkal is, egyhdzi szokdsok, {innepkor
ismeretével.

Az értékelés elvei és eszkozei

A vizualis kultara 6rakon az értékelés legfobb célja, hogy a tanuldkat hozzésegitse a
kortilotte 1évo vilag jelenségeinek, miivészeti alkotdsainak mélyebb megértéséhez.

Legyen képes ezeket munkaiban megjeleniteni €s tartalmat szoban bemutatni.

Figyelembe vessziik a gyerek egyéni képességeit, motivaltsagat és értékelésilink akkor
lesz fejleszto jellegli, ha egyénre szabott.

A munkafolyamat sordn fejlesztjiik a gyerek onértékelését. Torekszilink arra, hogy a
mivészeti és vizualis kozléseket helyesen értelmezi és kifejezéseiket, kifejezd eszkozeit
helyesen haszndlja.

Cél a problémamegoldo képesség fejlesztése, mely az értékelésben ugy nyilvanul meg,
hogy legyen képes a tanuld az egyéni feladatmegoldastol eljutni a projektmunkakban valo
egylttmiikodésig.

Legyen képes az informécios csatorndk kozti tudatos vélasztasra, s tudja megindokolni
a dontését.

Az értékelés lehetoségei

- Részvétel a tervezési folyamatban.

- A munkafolyamatok fazisainak betartasara valo igény.

- A munkahoz val6 hozzaallas, motivaltsag.

- A fantazia, kreativitds megjelenése az egyéni munkakban.
- Atanult fogalmak pontos ismerete és alkalmazasa.

- Tudatos t4jékozottsag a média vilagaban.



1. EVFOLYAM

Alaporaszam: 72 ora
2 ora/hét

A témakorok attekinto tablazata

Tema’kor Témakor neve Oraszam
sorszama
horizontélisan
- Vizualis kifejezdeszk6zok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat | beépiil a tobbi
témakdrbe
1 Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, 28
' személyes ¢lmények
2. Vizualis informacioé — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 6
3. Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok 6
4. Al16- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6
5 Természetes és mesterséges kornyezet — Valds és kitalalt 10
' targyak
6 Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen 19
' kornyezetiink
7 Versenyeredmények, tehetséggondozas; Egyhazi iinnepek, 4
' jeles napok
Osszes éraszam: 72
TEMAKOR: , ORASZAM:
Vizualis kifejezoeszkozok — Erzekelés, |y 0, o1 iaiican beépiil a tobbi témakorbe
jellemzok, tapasztalat
Az elsd évfolyam fejlesztési folyamatat végig kisérd, rendre ismétlodé fejlesztési
feladatokhoz oOraszam nem rendelhetd, mert azokat a tanuldi tevékenységformakat és
tipusokat tartalmazza, melyek egyrészt az Ovoda-iskola atmenetét szolgaljak a kezdd
szakaszban, ¢s az esetleg fennalld hatranyok lekiizdésére szolgalnak, masrészt a fejlesztés
érdekében rendre meg kell, hogy jelenjenek a legtdbb ajanlott feladattipusban, noha legtobb
esetben nem képeznek 6nall6é produktumot.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
- Kiilonbozd érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallas, tapintas, 14tas) élményszerti
feldolgozasa alapjan, egyszeri kovetkeztetések szobeli megfogalmazasa és az
¢lmények, kialakult érzések vizualis megjelenitése kiilonbozd eszkozokkel sikban és




térben (pl. rajz, festés, mintazas, épités/konstrualas, targyalkotas).

- A tanulds soran felmeriilé helyzetekben valds kornyezeti jellemzok (pl. téli taj, ndovény
részei, osztalyterem szinei), képek és abrak (pl. tankdnyvi abra, sajat vagy tarsak rajza)
céliranyos megfigyelése, és a tapasztalatok szoveges megfogalmazasa a latott
informaciok pontos leirasa és feldolgozasa érdekében.

- Kozvetlen megfigyelések Utjan szerzett konkrét vizualis tapasztalatok (pl. nagysag,
feliilet, méret, irdny, mennyiség, anyagszeriség, eclhelyezkedés) alapjan vizualis
jellemzok kivalasztasa, csoportositasa, megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb
forma, a kép jobb oldalan elhelyezkedd figura), és az érzékszervi tapasztalatok
kovetkezetes felhasznalasa az alkotdbmunka soran.

- Megadott szempontok alapjan természeti ¢és mesterséges targyak gyljtése,
megfigyelése, és a megfigyelések alapjan a targyak pontos leirdsa és valtozatos vizualis
megjelenitése jatékos feladatokban.

FOGALMAK sik, tér, méret, irdny, szin, feliilet, képelem

1. TEMAKOR:

ORASZAM:
Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, i
. . , , . 28 ora
fantazia, képzelet, személyes élmények
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatdsi szakasz végeére:

- ¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiillonbozd vizualis
eszkozokkel egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit;

- rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztraciot
készit kiilonbozé vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, formaz, épit és a képet, targyat
szovegesen €rtelmezi;

- elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket készit csoportmunkdban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

- sajat €s tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

- sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetszélegesen megjeleniti;

- kiilonbozd egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual

- ¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozd vizualis
eszkozokkel egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, formaz, épit;

- a tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;

- sajat ¢és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza ¢és egyszeri
dramatikus eszkodzokkel eljatssza, vizualis eszkozokkel megjeleniti;

- kordbban atélt eseményeket, tapasztalatokat, ¢€lményeket kiilonb6zé vizualis
eszkozokkel, élményszerlien megjelenit: rajzol, fest, formaz, épit és magyarazza azt;

- azonositja a nonverbalis kommunikécid eszkdzeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

- valds vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, eljatszik, elmesél;




adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. mese, vers) vagy zenei
¢lmények (gyermekdal, gyermekjaték, mondoka) kiillonbozd részleteinek vizualis
bemutatasa a sajat otletek megjelenitése érdekében, kiilonb6zo eszkozokkel sikban és
térben (pl. szines rajz, festmény, nyomat, kollazs, plasztika, makett, tablo), és a kitalalt
vizualis Otletek szOveges magyarazataval (Illusztracio sikban, vagy térben)
Szemléltetésre ajanlott képanyag: Réber Laszlo, Reich Karoly, Henzelmann Emma,
Sajdik Ferenc illusztracioi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, és a torténet néhany fontosabb jelenetének tobbalakos
vizualis megjelenitése tetszéleges eszkozokkel.

Korabban atélt események, kiilonbozdé személyes élmények felidézése és tetszdleges
megjelenitése kiilonb6zo eszkozokkel sikban és térben (térabrazolasi képesség,
emberabrazolas, kifejezéképesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Turner
tdajkepei, Brueghel: Gyerekjatékok, Parasztlakodalom, Vankoné Dudas Juli: Jeles
napok, népélet.

Képek, vizualis miialkotasok atértelmezése (emberabrazolas, differencialt arcabrazolas,
térabrazolasi képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag: Szentkorona
zomancképei, Szent Laszlo legendak, XI-XII. szazadi freskok, Csontvary Kosztka
Tivadar tajkeépei.

Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotasban (kifejezd képalkotas,
kifejez6 jellegii plasztikus alkotas) Munkdcsy Mihaly: Asité inas, Mednydnszky LdszIo:
Verekedés utan, E. Delacroix: Vihartol megrémiilt [o.

Adott érzelmi allapot (pl. boldogsag, rémiilet, tanacstalansag) kifejezése arcjatékkal és
gesztusokkal, az érzelmek kifejezési lehetdségeinek tudatositdsa érdekében. A
tapasztalatok felhasznaldsa egyszerli vizualis megjelenités sordn (emberabrazolds,
differencialt arcabrazolds, kézabrazolds) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Anna
Margit: Rémiilet, Rembrandt és Saskia, Paul Klee: Onarckép, Leonardo da Vinci:
Mona Lisa, Modigliani portréképei.

Olvasmany- vagy zenei élményhez a jelentést vagy hangulatot erdsitd vizualis
illusztracid készitése valasztott technikdval, ¢és az elkésziilt alkotds szoveges
magyarazataval.

Magyar népmesékhez, népi mondokakhoz, népdalokhoz vizualis illusztracid készitése
hagyomanyos, ember- vagy allatdbrazolast is megjelenitd népmiivészeti alkotasok
(karcolozott, faragott pasztormiivészeti targyak) stiluselemeinek felhasznaldsaval.
Tanult irodalmi, zenei élmények, és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal,
zenemil, animacios film) fontos helyszineinek és szerepldinek megjelenitése sikban (pl.
rajz, festés, vegyes technika) és térben egyszerli eszkdzok felhasznalasaval (pl. drapéria,
kartondoboz, paravan, osztalyterem atrendezése) csoportmunkaban is.

Irodalmi, zenei és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenemi, animacids
film) fontos helyszineinek ¢és szerepldinek megjelenitése egyszeri eszkozok
felhasznalasaval (targyakkal vald babozas, targyak megszemélyesitése) Szemléltetésre
ajanlott: Foky Otto: Elloptak a vitaminomat, 1966, Babfilm, 1975.

Mozgasélmények (pl. tanc, csoportos jaték, korjaték, kortdnc) vizudlis atirasa (pl.
vonalakkal, foltokkal, szinekkel).

torténet, szerepld, helyszin, vizualis
FOGALMAK jellemzok/karakter, illusztracio, vizualis
technikdk, népmiivészeti technikak, faragas




2. TEMAKOR: ORASZAM:
Vizualis informaci6 — Vizualis jelek a ,
. .. 6 ora
kornyezetiinkben
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatdsi szakasz végeére:

- a tanulds sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkaban;

- avizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;

- az adott ¢életkornak megfeleld tdjékoztatast, meggydzeést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

- egyszerli, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

- adott cél érdekében egyszerii vizualis kommunikaciot szolgalé megjelenéseket — jel,
meghivo, plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

- pontosan ismeri nemzeti zaszlonk felépitését, osszetevait, szineit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- A tanulds soran felmeriild helyzetekben tanitasi egységekhez, és egyéb tantargyi
tartalmakhoz a tanulast vagy megértést segitd egyszerli dbra (pl. szamegyenes,
betlisablon, szokartya) és eszkoz (pl. tablo, makett, tarsasjaték) készitése, személyes
célok érvényesitésével.

- Kisgyerekeknek szolo konyvboritok, fiizetek, hirdetések ilizenetének elemzése tandri
segitséggel, és a tapasztalatok felhasznéldsa egyszerii tervezési feladatokban (pl. plakat,
névtabla, utcatabla, hdzszamtabla készitése, fiizetboritd, csomagoldpapir, meghivod
tervezése).

- Kozvetlen kornyezetében talalhatd jelek, jelzések (pl. utjelzés, kozlekedési jelzés,
piktogram, zenei kotta) gylijtése, értelmezése tanitodi segitséggel és a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. rajzolt kozlekedési terepasztal és annak
kiegészitése térbeli kdzlekedési tablakkal).

- Iskolai életében megjelend szabalyok kapcsan piktogramokat, rajzi jeleket alkot.
Véleményt formal tarsai piktogramterveinek érthet6ségével kapcsolatban.

- Magyar nemzeti szimbolumok gytlijtése (pl. nemzeti zaszlo, Szent Korona, Kossuth-
cimer, ‘56-os lyukas z4szl6) és a szimbolikus elemek felhaszndldsa az alkoté munka
soran (pl. targyalkotas diszitményeként: huszarcsako, parta).

- Magyar népi diszitOmivészet jelkészletének gylijtése, kisérletezés a szimbdolumok
értelmezésével (tulipan, nap, madarmotivum, kigyo stb.), tanitdi segitséggel, egyénileg,
vagy csoportban.

jel, jelzés, vizudlis iizenet, hirdetés,
FOGALMAK leegyszeriisités, valtozat, diszitémotivum,
szimbolum




3. TEMAKOR: ORASZAM:
Médiahasznalat — Valos és virtualis i
. . er 6 ora
informaciok

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatdsi szakasz végeére:

- sajat munkdkat, képeket, mualkotasokat, mozgoképi részleteket szerepldk karaktere,
szin-, fényhatds, kompozicid, kifejezéerd szempontjabol szovegesen elemez,
0sszehasonlit;

- az adott ¢életkornak megfeleld tdjékoztatast, meggydzeést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

- adott cél érdekében fotot készit;

- valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Régi magyar reklamok (pl. “Hurka Gyurka”, “Ezt nem lehet megunni”, “Bontott
csirke”, “Forgd morgd” stb.) megnézéséhez kapcsolodd tapasztalatok, érzések (pl.
tetszés, kivancsisag, félelem) megbeszélése és megjelenitése valtozatos eszkdzokkel (pl.
rajzolas, festés, babkészités, szerepjaték). A megbeszélés eredményeként a valosag és a
képzelet megkiilonboztetése.

- Kisgyerekeknek sz616 célzottan kommunikacios szandéku mozgoképi megjelenések (pl.
tv reklam, gyermekmiisor) iizenetének elemzése tanari segitséggel, a kommunikacios
célt szolgalo legfontosabb eszkozok és az elért hatas megfigyelésével (pl. szin,
képkivagas, hanghatas, szoveg), és a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban
(pl. félelmetes-megnyugtatd hangok gyiijtése, adott mozgoképi részlet hangulatanak
érzékeltetése szines kompozicidban).

- Kiilonb6zé médiumok (pl. konyv, televizio, film, internet, videojatek) egyszerii
példainak elemzése tanari segitséggel, a valosagos és az elképzelt helyzetek azonositasa
céljabol.

FOGALMAK 11_1f0rr¥1a010, mozgokép, konyv, televizio,
film, internet
4. TEMAKOR: ORASZAM:
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6 ora
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatdsi szakasz végere:

- az adott életkornak megfeleld rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a
vizualis kifejezéeszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

- adott cél érdekében fotot készit;

- az adott ¢életkornak megfeleld tdjékoztatast, meggydzeést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

- iddbeli torténéseket egyszerii vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;

- sajat torténetet alkot, és azt vizudlis eszkdzokkel is tetszélegesen megjeleniti,
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- adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Egyszeri mozgoképi részletek (pl. animécids film, reklamfilm) cselekményének
elemzése, és a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. idébeli torténés
képkockainak  rendezése, hang nélkiill bemutatott mozgdképi  részletek
“szinkronizaldsa®).

- Egyszerti mozgdképi részletekben (pl. mesefilm, animacios film : Magyar népmesék,
Rofusz Ferenc: A 1égy) hangok és a képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih,
félelem) azonositasa a hatasok kdzos megbeszélésével.

- Rajzsorozat készitése a mindennapok sordn tapasztalhatdé iddbeli valtozasok
szemléltetése érdekében (pl. napirend, naplemente, Luca-buza fejlédése).

- Mozgésilluziot keltd régi papirjatékok megismerése.

FOGALMAK an1ma<:1(,)s ﬁl,m, képkocka, képregény,
hanghatés, képsorozat

5. TEMAKOR:

ORASZAM:
Természetes és mesterséges kornyezet — .
e Y ile ok 10 éra
Valos és kitalalt targyak
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

- elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket készit csoportmunkdban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

- alkalmazza az egyszerii targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, kotoz, fiz,
mintaz;

- gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszertisitésével, vagy a magyar
diszitémiivészet altala megismert mintakincsének felhasznalasaval mintat tervez;

- adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z6 technikait egyénileg
¢s csoportmunkaban;

- kiilonbozd egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Egyszerli természeti- és mesterséges formak elemzd-értelmezd rajzolasa.

- A késziilt rajzok leegyszeriisitésével sor- és teriilddisz alkotdsa (megfigyelés utani
értelmezd rajz készitése, részletkiemelés, nagyités, atird, redukalé motivumtervezés,
sablonalakitas kivagéssal, ismétlés sordisz alkotassal, teriilédisz alakzatba rendezéssel
technika: stencilezés, atrajzolas, szinezés, nyomat).

- Egyszerl targy készitése hagyomanyos kézmiives technikak alkalmazaséaval (pl. fonas,
gyongyflizés, agyagozas).

- Képi inspiracid alapjan (pl. természeti jelenségek, allatok, népmiivészeti motivumok)
egyszerll mintaelem tervezése (pl. atrajzolas, racshalo, indigd alkalmazasa) A tervezés
érdekében egyszerii rajzok készitése €s szoveges magyarazata.

- Elképzelt, mesebeli targyak (pl. mindenkit megtancoltaté hangszer, lathatatlanna tevo
¢kszer, haroméltli jarmi1) tervezése €s létrehozasa valasztott egyszerli anyagokbdl (pl.
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papirpép, karton, hurkapalca, textil, gumi).

- Dramatikus jaték céljara ujjbab, sikbab, kellék (pl. vardzspélca, “ramas csizma”,
“kéleves”) jelmezelem (pl. kalap, maszk, kotény), diszlet tervezése és elkészitése
természetes vagy mesterséges/ijrahasznosithatd anyagokbdl (pl. textil, fonal, papir vagy
mianyag hulladék, természetben talalt anyagok) csoportmunkaban is.

FOGALMAK fl}nk’C{O, h%gyor?ar'l‘y,’kezmuves technika,
diszités, minta, 6lt6z¢k

6. TEMAKOR:

ORASZAM:
Természetes és mesterséges kornyezet — 12 éra
Kozvetlen kornyezetiink
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

- sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

- képek, miialkotdsok, mozgoképi kozlések megtekintése utdn adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

- adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiillonb6z6 technikait egyénileg
¢s csoportmunkaban;

- sajat kommunikdcios c€lbdl egyszerii térbeli tdjékozodast segitd abrat — alaprajz, térkép
— készit;

- kiilonb6zd egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- A kozvetlen kornyezet elemeinek ¢€s épiilettipusainak (utca, tér, miiemlék, nevezetes
¢épiilet) Osszegylijtése és é€letszerli megfigyelése, adott helyszinen vagy emlékezetbdl,
megfigyelési szempontok szerinti megorokitése kiillonbozd technikakkal (pl. rajzolas,
festés, mintdzas, montazs).

- A kozvetlen kornyezet kiilonboz6é méretii tereinek (pl. utca, jatszotér, buszmegallo, sajat
szoba, éléskamra, fiok) megfigyelése és leirasa kiillonbozdé szempontok szerint (pl.
zajok, szagok, szinek, funkciok, rendezettség) és a tapasztalatok felhasznalasaval a tér
attervezése a tér jellemzOinek, stilusdnak vagy hangulatanak megvaltoztatasa
érdekében, csoportmunkaban is. A tervezés érdekében egyszerli rajzok készitése és
szOveges magyarazata.

- Helyi muzeum, kiallitas, helytorténeti gylijtemény, tajhaz latogatasa, azzal kapcsolatos
ismeretszerzés alapjan élményszerli vizualis megjelenités.

FOGALMAK épitészet, miiemlék, miemlékvédelem
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7. TEMAKOR: ORASZAM:
Versenyeredmények, tehetséggondozas; ,
(e . 4 ora
Egyhazi iinnepek, jeles napok
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatdsi szakasz végeére:

- bibliai személyek és események mélyebb megismerése;

- versenyhelyzet megismerése;

- siker vagy kudarc feldolgozasa;

- jartassagot szerez a gyakorlati problémamegoldas feltételeinek ¢és 1épéseinek
meghatarozasaban;

- téma- és eszkdz valasztdsdnal figyelembe veszi a megismert feladatok, eszkdzok
jellemzdit a felhaszndlhatdsag szempontjai szerint;

- informdcidkat gytijt a felhasznalt eszkdzokrol, témakrol,

- megtervezi, és lehet6leg 6nalldan kivitelezi a valasztott munkat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- A siker és kudarctiirés folyamatos fejlesztése.

- Egy adott témdban meghatdrozott szabalyok, megkdtések betartasa, elfogadasa,
igényesség fejlesztése.

- Az iinnepeknek, versenyek témdjanak megfeleld munkdk tervezése és kivitelezése.

- Onismeret, egyiittmiikddési készség, munkakultira fejlesztése.

- Eszk6zok rendeltetésszerli hasznélata, megfeleld munkakornyezet.

- A munkakornyezet rendjének fenntartésa.

verseny, tehetség, egyhaz, iinnep, jeles
FOGALMAK napok, kiizdészellem, kitartés, szeretet,
szokas, hagyomany, onkifejezés

A FEJLESZTES VART EREDMENYEI AZ ELSO EVFOLYAM VEGEN

Képzelderd, belso képalkotas fejlodése.

Az ¢életkornak megfeleld, felismerhetd dbrazolas készitése.

Ismerkedés az alkototevékenységnek megfeleld, rendeltetésszerii és biztonsagos anyag-
¢s eszkozhasznalattal.

A felszerelés 6nalld rendben tartdsa.

A képalkoto tevékenységek koziil személyes kifejez6 alkotasok 1étrehozésa.
Alkototevékenység és latvanyok, miialkotasok szemlélése soran néhany forma, szin,
vonal, térbeli hely és irdny felismerése.

Latvanyok, mialkotasok néhany perces szemlélése.

Médiumok azonositasa, igény kialakitasa a médiahasznalat soran a tudatosabb
valasztasra. néhany elemi kodjanak a (kép, hang, cselekmény) azonositasa, illetve ezzel
kapcsolatos egyszerii Osszefiiggések felismerése (pl. médiaszovegek emberek altal
mesterségesen elballitott tartalmak, kreativ kifejezé eszk6zoket hasznalnak, amelyek
befolyasoljak azok hatésat).

A személyes kommunikaci6 és a kozvetett kommunikacio kozotti alapvetd kiillonbségek
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felismerése.

- Az ¢letkorhoz igazod¢ internetes tevékenységek gyakorldsa €s az abban rejlé veszélyek
felismerése.

- Az alkoto és befogadod tevékenység soran a sajat érzések felismerése, és azok
kifejezése.

- A targykultira néhany nyelvi elemének ismerete (hasznalati-, tinnepi targy, disz,
minta).

- El tud késziteni egyszerli targyakat, diszeket minta kdvetése alapjan.

- A tanito segitd kozremiikodésével az elképzelések megvalositasa, a sajat €s tarsak
munkajanak megbecsiilése.

- A kozosségek 1étének, az egyén kozosségbe tartozasanak felismerése.

Tovabbhaladas feltételei:

— Ismerje az évfolyam szamara el6irt eszkdzoket, és tudja azokat rendeltetésszeriien
hasznalni.

— Ismerkedjen meg a természet és az ember alkotta jelekkel.

— Tudjon viszonyitani (kisebb, nagyobb, alatt, folott, mellett).

— Ismerje fel a f0szineket, a fehéret €s a feketét.

— Tudjon vonal, folt és szinképzéssel alkotast 1étrehozni.

— Legyen képes egyszerii targyak 1étrehozésara.

— Tudjon k6z06s beszélgetésekbe bekapcsolddni, egy-egy latvanyra racsodalkozni.

— Tudja mi a sik, tomeg, térforma (tapasztalas, érzékelés)

— Tudja, mi a pont, egyenes, gorbe, kor.

SZOVEQES ERTEKELES VIZUALIS KULTURA TANTARGYBOL
1. OSZTALYBAN

Félévi / Ev végi értékelés:

Vizualis kultura tantargybol a tantervi kovetelményeknek kivaldan megfelelt.
Vizualis kultara tantargybol a tantervi kovetelményeket jol megfelelt.
Vizualis kultura tantargybol a tantervi kovetelményeknek megfelelt.

Vizualis kultura tantargybol felzarkoztatasra szorul.

Erdeklédés

Mindenfajta alkototevékenységet figyelemmel és odaadéassal végez.
Sz¢ép munkak keriilnek ki a keze alol.

Szeret rajzolni, szinezni, festeni, mintdzni, stb.

Egyeldre nem szivesen rajzol, fest, gyakran batoritasra szorul.

Abrazolas

Jo megfigyeld, tér — és formaabrazolasa kivalo, ligyesen abrazolja gondolatait, érzéseit.
Megfigyelése nem mindig pontos, kis segitséggel képes megfeleléen dbrazolni.

Tér- és formadbrazoldsa koranak megfeleld.

Tér —¢s formadbrazolasi készsége lassan fejlodd, megfigyeléseit nem mindig tudja kifejezni.
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Kifejezés

Fantaziaja szines, kifejezésmodja gazdag. Munkai szépek és igényesek.

A feliiletet esztétikusan kitolti. Ismeri a szinek nevét és felismeri azokat.

Altalaban torekszik a szinek és a formak valtozatossagara, a feliilet esztétikus kitoltésére.
Kifejezésmoddja fejletlen, munkai igénytelenek. A szineket segitséggel ismeri fel és nevezi
meg.

Eszkozhasznalat

Eszkdzhasznalata biztos, tigyes.

Eletkoranak megfeleléen hasznalja az eszkozoket.

Eszkdzhasznalataban bizonytalan, sok segitséget igényel munka kozben.
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